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Mécanismes	utilisés	:
Deviner	;	classer	;	finir	son
stock	le	premier

Quelques	images	du	prototype	:

	 	

A	propos	de	l'auteur
Age	:	56	ans
Habite	à	:	Toulouse
Métier	:	Scientifique

Ce	qui	m’a	donné	envie	de	créer	des	jeux	de	société	ou	mon	parcours	de
créateur	?
Accro	aux	jeux	depuis	toujours.	Auteur	de	plusieurs	livres	sur	les	jeux	et	leur
histoire,	en	particulier	les	échecs.	Créer	des	jeux	nouveaux	est	un	de	mes	…
jeux	préférés.

Mes	jeux	déjà	édités	?
OVALIA,	ECLIPTIC,	K6T	en	auto-edition.	ROLLERBALL,	SHAKO,	METAMACHY	disponibles	sur	l'app
www.jocly.com	pour	Android	et	IOS

A	propos	du	prototype	présenté

Titre	du	jeu	:	Geoxpert
Durée	:	15	à	20	min								Age	:	8	ans	et	+								Nombre	de	joueurs	:	1	à	8								

Description	:	
Devinez	et	classez	les	pays	d'après	leur	drapeau.	Un	jeu	d'alignement	de	cartes	pour	améliorer	sa
géographie.	Il	y	a	une	carte	pour	chaque	pays	du	monde.	Le	verso	ne	comporte	que	le	drapeau	et
le	continent,	le	recto	donne	en	plus	le	nom	du	pays,	la	capitale,	la	superficie,	la	population	et
d’autres	infos.	On	peut	à	2,	à	8	ou	même	en	solitaire.	Ou	faire	un	quiz...


